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(2026. 6. 16.(화) 조간)
배포 2026. 6. 15.(월) 09:00

“우리의 코드 한 줄이, AI시대 지능을 키운다” 
20주년 맞은 「2026년 오픈소스 개발자대회」 개막

- 총 상금 6,700만원 및 부총리 겸 과기정통부장관상 등 총 23개팀 선정

  과학기술정보통신부(부총리 겸 과기정통부 장관 배경훈, 이하 ‘과기정통부’)는 인공지능

(이하 “AI”) 시대의 핵심 기반인 오픈소스 생태계를 활성화하고, 창의적인 SW 

개발 인재를 발굴하기 위해「2026년 오픈소스 개발자대회」를 개최한다.

 올해로 20주년을 맞은 동 대회는(‘07년 첫 개최) 누적 5,900여 팀(1만 6천여 명)이 

참여한 국내 대표 오픈소스 경진대회로, 정부와 오픈소스 기업·전문가가 

함께 이끌어 온 민관협력 대회이다.

  특히 오픈소스는 생성형 AI, AI에이전트, 휴머노이드 등 AI 시대 혁신을 이끄는 

핵심 기반으로 부상하고 있다. 이에 올해 대회는 "우리의 코드 한 줄이, AI시대 

지능을 키운다"를 주제로 우수한 오픈소스와 개발인재를 발굴하고, 글로벌 

경쟁 속 우리 기술의 자립과 도약을 뒷받침하는 데 중점을 둔다.

  대회는 오픈소스에 관심 있는 국민(학생, 일반인 등) 누구나 참여할 수 

있으며, 6월 15일부터 7월 17일까지 오픈소스 포털(www.oss.kr)를 통해 

참가 신청을 할 수 있다. 

  참가 유형은 자유과제(AI·클라우드·보안 등), 지정과제(기업 현업 문제 해결), 

사회문제해결 프로젝트(국민생활 속 사회문제해결) 3가지로, 참가자에게는 

온라인 교육과 현업 전문가 멘토링이 함께 제공된다.

유형 과제 부문 설명

자유과제 ⦁ 인공지능(AI), 빅데이터, 클라우드, 사물인터넷(IoT), 블록체인, 보안·안전, 
모바일 등 오픈소스 프로젝트

지정과제 ⦁ 기업 수요 기반의 오픈소스 프로젝트
   (SK텔레콤, 가이아쓰리디, 리원에이스, 티맥스티베로)

사회문제해결 
프로젝트 ⦁ 국민생활(생활·환경·안전·교육 등) 속의 사회문제해결에 기여하는 프로젝트
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  각 참가자(팀)는 8월 27일까지 출품작을 제출하며, 1차 서면평가를 통해 

결선에 진출할 50개 내외의 우수 프로젝트를 선정한다. 선발된 팀들은 약 3주간 

전문가 멘토링으로 완성도를 높이고 최종 발표평가를 거쳐 총 23개 수상작이 

선정된다. 모든 수상작은 라이선스·보안 검증을 거쳐 오픈소스 포털(oss.kr)을 

통해 누구나 안심하고 활용할 수 있는 오픈소스로 배포된다.

참가 신청
➜ 

출품작 제출
➜

1차 평가
➜

멘토링 
➜

2차 평가
➜

시상식

6.15.~7.17. 8.27. 9월 초 9월∼10월 11월 초 12월 초
(예정)  

 * 상기 일정은 일부 변경될 수 있음(기타 문의: 운영사무국 / 02-599-7917, contest@oss.kr)

  총 6,700만원의 상금이 수여되는 이번 대회에서 영예의 대상(부총리 겸 

과학기술정보통신부장관상)에 선정된 학생부와 일반부 각 1팀에게는 각 1,000만원의 

상금이 수여된다. 

< 2026년 오픈소스 개발자대회 시상 내역 >

과제 훈격
상점

상금
학생 일반

자유
과제

대상 부총리 겸 과학기술정보통신부 장관상 1점 1점 각 1,000만원
금상 정보통신산업진흥원 원장상 1점 1점 각 500만원
은상 개발자대회 조직위원장상 1점 1점 각 250만원
동상 후원기업상 5점 4점 각 200만원

장려상 한국오픈소스협회 회장상 1점 1점 각 100만원

지정
과제 기업과제상

SK텔레콤 대표상 1점 총 300만원
가이아쓰리디 대표상 1점 총 300만원
리원에이스 대표상 1점 총 200만원

티맥스티베로 대표상 1점 총 200만원 
사회문제해결 프로젝트 한국사회복지협의회 회장상 1점 1점 각 100만원

합  계 23점 총 6,700만원

  과기정통부 이도규 정보통신정책실장은 "오픈소스는 인공지능 전환(AX)을 

이끄는 근간이며, 20년간 이어 온 오픈소스 개발자대회는 우리나라 개방형 

협업 문화의 산실이 되어왔다"라면서, "20주년을 맞은 올해 대회를 통해 

창의적이고 경쟁력 있는 개발인재가 발굴되고, 우수한 오픈소스 자산이 

대한민국의 AI·SW 기술 경쟁력 강화로 이어지기를 기대한다"라고 밝혔다.

담당 부서

과학기술정보통신부 책임자 과  장 권오민 (044-202-6330)

소프트웨어산업과 담당자 사무관 박정민 (044-202-6331)

정보통신산업진흥원 책임자 팀  장 김경인 (043-931-5370)

SW기반팀 담당자 담당자 유기현 (043-931-5377)
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