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보도자료

보도 시점 배포시점 배포 2026. 10. 14.(수)

170만명이 즐긴 「클릭온 AI」,
시즌2는 더욱 풍성한 프로그램으로 돌아온다

- 국민 누구나 인공지능을 즐길 수 있는 「2026 클릭온 AI 시즌2」(10.15.~11.25.) 개최
- 지난 6월에 열린 「2026 클릭온 AI 시즌1」은 170만명 참여

 【관련 국정과제】 21. 세계에서 인공지능을 가장 잘 쓰는 나라 구현

  과학기술정보통신부(부총리 겸 과학기술정보통신부 장관 배경훈, 이하 ‘과기정통부’)와 

교육부(장관 최교진)는 「2026 클릭온 AI 시즌2」을 10월 15일(목)부터 11월 

25일(수)까지 총 6주간 개최한다고 밝혔다. 

   ※ 참가방법 : 전국민 AI 경진대회 홈페이지(aichallenge4all.or.kr) 내 「클릭온 AI」 접속

  「클릭온 AI」는 2015년 처음 시작된 「온라인 코딩파티」를 인공지능(AI) 중심 

프로그램으로 확대 및 개편하여 올해 처음 선보였으며, 미래 세대의 AI 기반 

문제해결 역량을 강화하고 전국민이 일상속에서 쉽고 재미있게 AI를 체험

할 수 있는 기회를 제공한다. 

  시즌1에서는 AI 활용 체험, AI 서비스 활용, AI 코딩, AI 데이터 활용의 

4개 부문에 약 170만명이 참여하였고, 그 중 AI 코딩 부문이 약 48%로 가장 

높은 참여율을 보였다. 프로그램 중에서는 ‘코딩은 동물도 춤추게 한다’, 

‘아지틴즈 AI와 함께하는 진로체험’, ‘달려라! 펭수’ 등의 순으로 많이 참여

하였다.

  이번 시즌2에서는 EBS를 포함한 총 15개 기관으로 확대하고 시즌1 대비 

신규 프로그램 10개를 추가하여 총 44개 프로그램으로 확대 운영할 계획이다. 

신규 프로그램은 시즌1 참가자들의 의견을 반영하여 난이도가 더욱 다양한 

프로그램으로 구성하였고, 4개 부문 중 AI 활용 체험과 AI 데이터 활용 

부문을 중점 보강하였다.

   ※ 15개 참여기관 : EBS, 네이버 커넥트재단, 한국비버정보교육연합, (주)로지브라더스, 
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(사)컴퓨팅교사협회, 주식회사 호랑에듀, 악어에듀, 체인트리 주식회사, 하이코두 주식회사, 

멋진 남매, 주식회사 에듀이엔브이, 인포앤북, 주식회사 더코알라, 메이킷AI랩스, 모아킷

  또한 「클릭온 AI 시즌2」에 대한 지속적인 관심과 참여를 독려하기 위해 

시즌1에서 운영한 ‘인증서 인증 이벤트’와 ‘설문조사 이벤트’ 외에 프로그램 

이수 후 발급받은 인증서의 합계 수량으로 순위를 겨루는 ‘인증서 랭킹 이벤트’를 

새롭게 추가하여 총 3종의 이벤트를 진행할 예정이다. 

  과기정통부 남철기 소프트웨어정책관은 “「클릭온 AI 시즌1」이 초등학생

부터 어르신까지 누구나 쉽게 AI를 충분히 체험해 보고, 더욱 가까워질 수 

있는 온라인 AI 체험의 축제”였다면, “시즌2에서는 데이터 활용을 체험하고 

AI를 활용한 문제 해결 역량을 강화하는 기회가 되기를 기대한다”고 밝혔다. 

  본 행사와 관련한 자세한 내용 및 참가 방법은 「전국민 AI 경진대회」 

누리집에서 확인할 수 있으며, 네이버·다음 등 주요 포털을 통해 간편하게 

검색하여 접속 가능하다. (문의: 카카오톡 채널 「2026 클릭온AI」)

 붙임 「2026 클릭온AI 시즌2」 프로그램 목록 및 포스터

담당 부서 과학기술정보통신부 책임자 팀  장 박승용 (044-202-6315)

<총괄> 소프트웨어기반조성팀 담당자 공업연구관 장영호 (044-202-6323)

담당자 사무관 박태성 (044-202-6316)

<공동> 교육부 책임자 과  장 김주영 (044-203-7080)

인공지능교육진흥과 담당자 교육연구관 김경숙 (044-203-7084)

   

http://www.korea.kr
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붙임1 「2026 클릭온AI 시즌2」포스터 및 프로그램 목록

연번 부문 프로그램명 기업명
1

1. AI 

활용체험

(14개)

인공지능 그림판

㈜로지브라더스

2 Hello, AI윤리(개인정보)

3 나의 AI 프라이버시

4 챗코에게 질문해요

5 Hello, 생성형 AI
6 신규 인공지능 리터러시 탐험대 (사)컴퓨팅교사협회

7 AI 도구 공방 : 마법 도구 ‘AI’ 체험 주식회사 호랑에듀

8 인공지능 스마트팜 네이버 커넥트재단
9 출발! AI 탐험대

EBS
10 위기에 빠진 데이터 아일랜드를 구해라!

신규  놀러와! 마음정원11
신규  에코스 섬의 비밀12

13 루미와 함께하는 생성형 AI 모험 악어에듀

14 AI 그림 프롬프트 탐정-그림 보고 프롬프트 맞추기 미션 체인트리 주식회사

15
2. AI 

서비스 활용

(4개)

아지틴즈 AI와 함께하는 진로탐험 하이코두 주식회사

16 AI 마법 공방 : 바이브코딩 제작소 주식회사 호랑에듀

17 AI 로봇을 가르쳐라!-쓰레기행성 탐험 멋진 남매

18 신규  케오의 즐거운 등굣길 악어에듀

19

3. AI 코딩

(17개)

코딩은 동물들도 춤추게 한다? 하이코두 주식회사

20 AI와 블록코딩으로 게임만들기!

주식회사 
에듀이엔브이

21 흰동가리를 찾아라!

22
 게임으로 배우는 파이썬 크리스탈 탐험대1

-잿빛 고성(파이썬 입문)

23
신규  게임으로 배우는 파이썬 크리스탈 탐험대2

-덮어쓰인 세계(파이썬 심화)

24
신규  게임으로 배우는 파이썬 크리스탈 탐험대3

-구조의 도시(자료구조와 알고리즘)
25 퀴즈로! 파이썬 기초

인포앤북 주식회사26 퀴즈로! AI 코딩 입문

27 퀴즈로! 코드 슈팅 게임

28 AI 코딩 공방 : 나만의 AI이미지 모델 만들기 with 한글코딩 주식회사 호랑에듀

29 비버스쿨 한국비버정보교육연합

30 날아라! 펭보드

EBS

31 구해줘! 펭수
32 잡지마! 펭수
33 달려라! 펭수
34 뚜앙과 블록코딩 첫걸음
35 점박이와 코딩을!
36

4. AI 

데이터 활용

(9개)

AI 이미지 분류 ㈜로지브라더스

37 AI 인사이트 랩 : 결과를 분석하고 알고리즘을 이해하는 프로젝트 주식회사 더코알라

38  퀴즈로! 데이터 사이언스 인포앤북 주식회사
39 도와줘! 펭카페

EBS40 달려라! AI 펭카
신규  주문 폭주! AI 배송 미션41

42 신규  무리나누기 대작전
메이킷AI랩스

43 신규  이웃에게 물어봐

44 신규  AI 데이터 탐정사무소 : 사라진 급식의 비밀 모아킷

※ 신규 는 시즌2에 새롭게 참가한 프로그램임
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붙임2 「2026 클릭온AI 시즌2」포스터


