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아이들의 상상력이 AI를 만나는 첫 경험!
「전국민 AI 경진대회」, AI 창작대회 본선 개최

- 누구나 AI로 쉽게 나만의 작품을 만드는 「2026 AI 창작대회」 본선(10, 24.) 개최

 【관련 국정과제】 21. 세계에서 인공지능을 가장 잘 쓰는 나라 구현

  과학기술정보통신부(부총리 겸 과학기술정보통신부 장관 배경훈, 이하 ‘과기정통부’)는 

「2026 AI 창작대회」 본선을 10월 24일(토) 카카오 AI캠퍼스에서 개최

했다고 밝혔다.

  「2026 AI 창작대회」는 「전국민 AI 경진대회」 주요 트랙으로 유아·

초등학생 등을 주요 대상으로 한다. ‘AI와 함께 살아갈 미래’를 주제로 AI를 

활용해 동화, 동요, 웹툰 등을 창작하는 대회로 올해 처음 개최하였다. AI를 

단순히 소비하는데 그치지 않고 일상에서 활용하며, 나아가 AI로 새로운 

것을 창작하는 인재로 성장할 수 있도록 지원하기 위해 마련하였다.

   ※ 참가 분야 : 스토리 with AI(동화), 사운드 with AI(동요), 아트 with AI(웹툰)

  국민에게 국산AI 기술을 직접 경험할 수 있도록 기회를 제공하고 국내 

AI 생태계 활성화를 위해 국내 기업의 AI 도구 4종(솔라, 매쓰AI, 미리캔버스, 

위툰)을 사용하여 대회를 진행했다.

  예선은 6월 21일(일) 부산을 시작으로 인천(7.4.), 제주(7.11.), 서울(7.18.), 

원주(7.19.), 대전(7.25.), 대구(8.8.), 안동(8.9.), 광주(8.22.), 전주(8.23.) 등 전국 

10개 지역에서 개최하였으며, 총 1,700여명이 참가하였다. 

  대회는 AI 윤리 교육과 AI 도구 활용 교육을 먼저 진행한 뒤, 참가자들이 배운 

내용을 바로 적용해 직접 작품을 만들어 보는 방식으로 운영하였다. 아울러 현직 

초등학교 교사로 구성된 멘토단을 운영하여 AI 도구 사용이나 컴퓨터 조작에 

익숙하지 않은 어린이 참가자들을 현장에서 지원함으로써 누구나 끝까지 작품을 
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완성할 수 있도록 도왔다.

  이번 본선은 온 가족이 함께 즐기는 ‘AI 창작 축제’로서 본선 진출자와 가족 

등 300여명이 본선 현장인 카카오 AI캠퍼스를 찾았으며, 경연 후에는 다양한 

AI 체험부스를 즐기며 가족들과 특별한 추억을 쌓았다.

  과기정통부 류제명 제2차관은 격려사를 통해 “과기정통부는 올해부터 

「전국민 AI 경진대회」를 개최하여 연령, 직업 등 다양한 여건의 국민들이 

직접 AI를 활용하고 역량을 키울 수 있도록 온라인·오프라인 대회를 운영하고 

있다”며, “「AI 창작대회」를 통해 미래 세대들의 AI에 대한 관심과 잠재력이 

확인된 만큼, 그 역량을 계속해서 키우고 성장할 수 있도록 앞으로도 적극 

지원하겠다”고 밝혔다.

  행사 관련 자세한 내용은 「전 국민 AI 경진대회」 누리집에서 확인할 수 있으며, 

네이버·다음 등 주요 포털을 통해 간편하게 검색하여 접속할 수 있다. (문의:

「전 국민 AI 경진대회」운영사무국 이메일(aichallengeall@gmail.com))
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